


+ QDir

+ PluginInfo

-pluginName : QString
-pluginVersion : QString
-pluginAuthor : QString
-pluginAutoload : bool
-pluginIsActive : bool
-pluginGUID : QUuid
-pluginState : int
-pluginLoader : QPluginLoader*

+PluginInfo(name : QString,loader : QPluginLoader*,autoload : bool)
+PluginInfo(GUID : QUuid,author : QString,version : QString,state : int)
+~PluginInfo()
+getName() : QString
+getAuthor() : QString
+getVersion() : QString
+getAutoload() : bool
+getState() : int
+isActive() : bool
+getLoader() : QPluginLoader*
+setAutoload(value : bool)
+setState(ivalue : int)
+setActive(value : bool)
+pluginSignInfoIsEqual(scndPlgn : PluginInfo) : bool
+isAvailable() : bool

LoadState
<<enumeration>>

Unique
IdOnlyMatched
ExactMatched
Deleted

+ rdo::Plugin::Loader

-m_pMergedPluginInfoList : LPPluginInfoList
-m_pPluginsParent : QWidget*

+Loader()
+~Loader()
+getPluginInfoList() : LPPluginInfoList
+stopPlugin(plgnInfo : PluginInfo)
+startPlugin(plgnInfo : PluginInfo)
+startAutoloadedPlugins()
+setPluginInfoList(value : PluginInfoList)
+initPluginParent(pParent : QWidget*)
-getFileList(startDir : QString) : QStringList
-getMergedPluginInfoList() : PluginInfoList
-getPluginsHistory() : PluginInfoList
-getCurrentPlugins() : PluginInfoList
-loadPlugin(pluginLoader : QPluginLoader*) : PluginInterface*
-generatePluginInfo(plgn : PluginInterface*,pluginLoader : QPluginLoader*) : PluginInfo
-matchPluginInfo(list : PluginInfoList,plgnInfo : PluginInfo) : int

+ PluginInfoList

+ PluginInterface
<<interface>>

+getGUID() : QUuid
+getPluginName() : QString
+getAuthor() : QString
+getVersion() : QString
+plgnStartAction(parent : QWidget*)
+plgnStopAction(parent : QWidget*)

+ rdo::counter_reference + LPPluginInfoList

+ std::list<LPPluginInfo>

+ LPPluginInfo+ rdo::Factory

<<friend>>

<<friend>>

+ QSettings

+ QStringList + QString

+ QUuid

+ Application

-m_pluginLoader : rdo::Plugin::Loader

+getPluginLoader() : rdo::Plugin::Loader

+ ViewPreferences

-m_pPluginInfoList : LPPluginInfoList

+updateButtonsState()
+onStopPlugin()
+onStartPlugin()
+deletePlugin()
-fillPluginInfoTable()
-populateRow(plgInfo : LPPluginInfo)
-getPluginInfoFromTable(pluginRow : int) : LPPluginInfo
-selectedRows() : int
-updatePluginList()

+ Ui_ViewPreferencesDialog

+tab5 : QWidget
+buttonStopPlugin : QPushButton
+buttonStartPlugin : QPushButton
+buttonDeletePlugin : QPushButton

+ QPluginLoader



UŶiƋue

По̛ск по сп̛ску

йǆactMatched

IdOŶlǇMatched

Полное

Только Id

По̛ск по ŶewList,
По̛ск по ŵeƌgedList

Deleted

[Состоян̛е после по̛ска
по ŵeƌgedList ≠ йǆactMatched]

По̛ск по histoƌǇList

На̜дено
совпаден̛е

Нет совпаден̛̜

+ PluginGame5

+genSitDlg : PluginGame5GenerateSituationDialog
+graphDlg : PluginGame5GraphDialog

+getGUID() : QUuid
+getPluginName() : QString
+getAuthor() : QString
+getVersion() : QString
+plgnStartAction(parent : QWidget*)
+plgnStopAction(parent : QWidget*)
+onGraphDlgAction(string : QString)
-pluginSlot()
-reemitGraphDlgAction()
-initDialogs(pParent : QWidget*)
-initToolBar(pParent : MainWindow)
-backUpModel(pModel : rdo::gui::model::Model)

+ PluginInterface

<<realize>>

+ QUuid

+ QACtion

+ QMenuBar

+ QMessageBox

+ PluginGame5GenerateSituationDialog

+ PluginGame5GraphDialog

+ QToolBar

+ QString

+ QObject

<<realize>>

:PlugiŶGaŵe5

:QActioŶcƌeate

:QActioŶ

:QActioŶ

:PlugiŶGaŵe5
GeŶeƌateSituatioŶ

Dialog

:TilesOƌdeƌ
Dialog

:PlugiŶGaŵe5
GƌaphDialog

plugiŶStaƌtActioŶ;Ϳ

tƌiggeƌed;Ϳ

clicked;Ϳ

ƌetuƌŶ

:PlugiŶGaŵe5
GƌaphIŶfoDialog

cƌeate

ƌuŶModel;Ϳ

cƌeate

updateNodeIŶfoDlg;Ϳ

showNodeIŶfoDlg;Ϳ

plugiŶStopActioŶ;Ϳ

delete

delete

delete

delete

delete

delete

cƌeate

cƌeate

clicked;Ϳ

delete

cƌeate

clicked;Ϳ

tƌiggeƌed;Ϳ

oŶPlgŶActioŶ;Ϳ

cƌeate

tƌiggeƌed;Ϳ

oŶPlgŶActioŶ;Ϳ



Ц̛кл по ̏екто̬у
paiŶtLevel

I ≥ paiŶtLevel.size;Ϳ

О̻̍́̏ле̛̦е ̏екто̬̌ 
uŶďuiltRaŶgeVeĐtor ̛ 
̭̏по̥о̐̌тел̵̦̼̽ 
пе̬е̥е̵̦̦̼

Ц̛кл по ̏екто̬у
paiŶtLevel[j]

j ≥ paiŶtLevel[j].size;Ϳ

О̻̍́̏ле̛̦е ̛ 
̶̛̛̛̦̌л̶̛̛̌́̚
Ŷode= paiŶtLevel[i][j]

ŵ_graph[Ŷode]
ʰ̥еет пото̥ко̏?

ʯ̌д̌т̽ по̶̛̛̀̚
ŵ_graph[Ŷode], ̛ ̵̭од́ 
̛̚ по̶̛̛̛̚ пото̥ко̏.
От̛̬̭о̏̌т̽ ̏е̛̬̹̦у ̛ 

е̐о ду̛̐

ďuildнlag = true?

Д̌

Д̌

П̛̬̭̏о̛т̽
ďuildнlag = true,

О̦̍ул̛т̽ ̸̭ет̸̛к
teŵpCouŶter

Со̚д̌т̽ ̭т̬укту̬у
teŵp ̭о ̸̦̌̚е̛̛̦̥́

teŵpNodeNuŵ ̛
teŵpCouŶter

Нет

ʰ̦к̬е̥е̦т̛̬о̏̌т̽ j

ďuildнlag = 
true?

Нет

П̛̬̭̏о̛т̽
ďuildнlag = false,

teŵpNodeNuŵ = j

ʰ̦к̬е̥е̦т̛̬о̏̌т̽
teŵpCouŶter

Ц̛кл по ̏екто̬у
paiŶtLevel[j]

ďuildнlag = true?

Со̚д̌т̽ ̭т̬укту̬у
teŵp ̭о ̸̦̌̚е̛̛̦̥́

teŵpNodeNuŵ ̛
teŵpCouŶter

До̛̍̌̏т̽ teŵp
̏ ̏екто̬

uŶďuiltRaŶgeVeĐtor

Нет

Д̌

Ц̛кл по
uŶďuiltRaŶgeVeĐtor
uR!=uŶďuiltRaŶgeVeĐtor.eŶd;Ϳ

П̛̬̭̏о̛т̽ eŶdUR = 
uR.firstNode + 

uR.raŶge

uR.raŶge = 
paiŶtLevel[i].size;Ϳ?

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е пе̬̏о̜

k ≥ eŶdUŶďuiltRaŶge

Д̌

uR.firstNode = Ϭ?

Нет

П̛̬̭̏о̛т̽ Ŷode = 
paiŶtLevel[i][k]

ʯ̌д̌т̽ по̶̛̛̀̚
ŵ_graph[Ŷode],

̵̛̭од́ ̛̚ k.
От̛̬̭о̏̌т̽ ̏е̛̬̹̦у

ʰ̦к̬е̥е̦т̛̬о̏̌т̽
k

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е 

пе̬̏о̜

П̛̬̭̏о̛т̽
leftNode = ŵ_graph

[paiŶtLevel[i][uR.firstNode]]
rightNode=ŵ_graph
[paiŶtLevel[i][eŶdUR -ϭ]]

П̛̬̭̏о̛т̽ teŵp =
paiŶtLevel[i][eŶdUR]

Д̌

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е ле̏о̜

k ≥ eŶdU

П̛̬̭̏о̛т̽ Ŷode =
paiŶtLevel[i][k]

П̛̬̭̏о̛т̽ segŵeŶt =
uR.raŶge – k +
uR.firstNode

ʯ̌д̌т  ̽по̛̚ ̶̛̀
ŵ_graph[Ŷode],

̵̛̭ од  ̛́  ̚по̶̛̛̛̚ teŵp
 ̛̚ ̸̦̌е̛̦́ segŵeŶt.

От̛̬̭о̏̌т  ̽̏ е̛̬̹̦у

ʰ̦к̬е̥е̦т̛̬о̏̌т̽ k

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е ле̏о̜

А

А

ŵ_graph
[paiŶtLevel[i][uR.firstNode]]

ле̏ее left?

П̛̬̭̏о̛т̽
leftNode=ŵ_graph
[paiŶtLevel[i][uR.firstNode]]

Д̌

ʰ̦к̬е̥е̦т̛̬о̏̌т̽
̛те̬̌то̬ uR

Нет

eŶdUR = 
paiŶtLevel[i].size;Ϳ?

П̛̬̭̏о̛т̽ teŵp =
paiŶtLevel[i][firstNode - ϭ]

Д̌

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е п̬̌̏о̜

k ≥ eŶdUR

П̛̬̭̏о̛т̽
Ŷode=paiŶtLevel[i][
k]

П̛̬̭̏о̛т̽
segŵeŶt = k -

uR.firstNode + ϭ;

ʯ̌д̌т̽ по̶̛̛̀̚
ŵ_graph[Ŷode],

̵̛̭од́ ̛̚ по̶̛̛̛̚ teŵp
̛ ̸̦̌̚е̛̦́ segŵeŶt.
От̛̬̭о̏̌т̽ ̏е̛̬̹̦у

ʰ̦к̬е̥е̦т̛̬о̏̌т̽ k

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е п̬̌̏о̜

ŵ_graph
[paiŶtLevel[i][uR.eŶdUR - ϭ]]

п̬̌̏ее right?

П̛̬̭̏о̛т̽
rightNode = ŵ_graph

[paiŶtLevel[i][eŶdUR - ϭ]]

Д̌

Нет

П̛̬̭̏о̛т̽
teŵpϭ=paiŶtLevel[i]
[uR.firstNode - ϭ]
teŵpϮ=paiŶtLevel[i]
[eŶdUR]

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е ̭̬ед̵̛̦

k ≥ eŶdUR

П̛̬̭̏о̛т̽
Ŷode=paiŶtLevel[i][k]

П̛̬̭̏о̛т̽
segŵeŶt = k -

uR.firstNode + ϭ;

ʯ̌д̌т  ̽по̶̛̛̀̚
ŵ_graph[Ŷode],

̵̛̭од́ ̛ ̚ по̶̛̛̛̚ teŵpϭ, 
̸̦̌̚е̛̦́ segŵeŶt ̛ deltaX.

От̛̬̭о̏̌т  ̽̏ е̛̬̹̦у

ʰ̦к̬е̥е̦т̛̬о̏ т̌̽ k

Ц̛кл по k
По̭т̬ое̛̦е ̭̬ед̵̛̦

Нет

П̛̬̭̏о̛т̽ deltaX =  
ŵ_graph[teŵpϮ]->pos;Ϳ.x;Ϳ-
ŵ_graph[teŵpϭ]->pos;Ϳ.x;Ϳ

deltaX ̥е̦̹̽е 
̦ео̵̍од̛̥о̐о?

Ц̛кл по L
Сд̛̏̐

l < paiŶtLevel[i].size;Ϳ

Ц̛кл по L
Сд̛̏̐

П̛̬̭̏о̛т̽
Ŷode=paiŶtLevel[i][l]

П̛̬̥е̛̦т̽ 
̴у̦к̶̛̀ ̭д̛̏̐̌ к

Ŷode

Д̌

Нет

Ц̛кл по ̏екто̬у
paiŶtLevel

Нет

Наɱалɨ

Кɨɧеɰ

До̛̍̌̏т̽ teŵp
̏ ̏екто̬

uŶďuiltRaŶgeVeĐtor

Ц̛кл по
uŶďuiltRaŶgeVeĐtor






